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	TÍTULO
	

	TIPO
	Reto
	
	Muestra
	

	
	Taller
	
	Experiencia
	

	
	Póster
	
	

	Autor(es)
	(1) filiación [datos del lugar/institución donde estudia o labora] (Ciudad, País); (2) grado/semestre que cursa o cargo actual; (3) nombre del grupo de investigación, semillero de investigación u organización/dependencia a la que representa; (4) formación académica; (5) correo electrónico [institucional y personal]; (6) celular [para fines de contacto con la organización del evento].

	
	(1) filiación [datos del lugar/institución donde estudia o labora] (Ciudad, País); (2) grado/semestre que cursa o cargo actual; (3) nombre del grupo de investigación, semillero de investigación u organización/dependencia a la que representa; (4) formación académica; (5) correo electrónico [institucional y personal]; (6) celular [para fines de contacto con la organización del evento].

	
	(1) filiación [datos del lugar/institución donde estudia o labora] (Ciudad, País); (2) grado/semestre que cursa o cargo actual; (3) nombre del grupo de investigación, semillero de investigación u organización/dependencia a la que representa; (4) formación académica; (5) correo electrónico [institucional y personal]; (6) celular [para fines de contacto con la organización del evento].

	Resumen
	

	Objetivos
	

	Materiales/Logística
	

	Referencias
	



A continuación, una descripción general de las modalidades de presentación de las prácticas:
	PRÁCTICA
	DESCRIPCIÓN

	Retos ST3AM*
	Desafíos creativos o de solución de problemas relacionados con temáticas ST3AM*. Podrán participar quienes tengan los materiales para el desarrollo de esta actividad para un público de hasta 20 personas.

	Muestra de proyectos
	Exposición de trabajos desarrollados por estudiantes y maestros.

	Talleres
	Espacios formativos de corta duración que involucran a los asistentes en actividades prácticas. Indicar los materiales a utilizar para el desarrollo del taller, junto con el número de participantes.

	Experiencias interactivas-inmersivas
	Instalaciones, simulaciones o dinámicas que permiten la exploración y participación del público.

	Póster
	Exposición gráfica y oral de proyectos, investigaciones o propuestas pedagógicas con los siguientes elementos: logos, Título, Nombres de los autores, Datos de contacto, Institución/Semillero/equivalente, Objetivos generales y específicos, Estado del arte, marco teórico y/o marco conceptual, Metodología, Resultados alcanzados, Conclusiones, Referencias.
Impreso en papel bond con una dimensión de 90 cm de alto por 120 cm de alto.
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